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Texto y dibujos
Enrique Martinez-Salanova Sanchez

Las ideas se transmiten en el cine
mediante luces y sombras proyectadas
para crear una ilusion

La caverna

de Platén sos pobres desgraciados llegan a creer,

faltos de una educacidén diferente,
que aquello que ven no son sombras,

sino objetos reales, la misma realidad...
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Anﬁgua china La sombra arrojada por un cuerpo opaco,
o translucido es el método mas antiguo

de crear imagenes en movimiento

Al

Grecia

La linterna magica
se conocia en Egipto
enyel tiempo de los faraones

N

: \[Leonardo da Vinci
y Alberto Durero
"‘ emplearon
| la camara oscura
‘ para ampliar
y dibujar objetos

Aristoteles (300 a.C.) !
conocia la camara oscura

Della Porta, fisico napolitano,
en el 1588, antepuso

al orificio una lupa y con ella
obtuvo mayor nitidez

en la imagen.

Se cred el primer especticulo luminoso para habitacion negra
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Athanase Kircher
(jesuita aleman, 1602-80)
construyé una linterna magica
que proyectaba textos

Paul Philidor (1793)
invento la retroproyeccion moévil
y los primeros espectaculos
de fantasmagoria

Auguste y Louis Lumiére,
en 1894,
presentan la primera
sesion cinematografica

espect dores se asustaron
~"al ver el tren
que salia de la pared
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Ahi comenzoé la batalla

por hacer pantallas que 1900,
marearan al espectador Raoul
= e Grimoin-Sanson,
‘ Cinéorama,
Exposicién Universal

de Paris

Cinerama

nos hemos dedicado
a hacer las pantallas
cada vez mas pequenas...

cPasara

lo mismeo
con las ideas?

ISSN: 1134-3478 - Paginas 96-99

~
[=4
(=]
N
o
N
o
<
2
c
2
g
Q
@)




