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RESUMEN

A pesar de la democratizacién del acceso a los medios digitales, siguen existiendo brechas en los usos y oportunidades segtin
edad, género, nivel socioecondmico y localizacién. Ademas, estudios sobre usos de medios digitales por parte de nifios
y adolescentes se han centrado més en riesgos que en oportunidades. Este estudio analiza la relacién entre los usos de
los medios digitales (socializacién, sociopoliticos y aprendizaje), y el compromiso civico escolar. Participé una muestra de
524 estudiantes (Mage=12; 43,7% nifias) en Santiago de Chile. Se utilizé un modelo de ecuaciones estructurales con
variables latentes para probar un modelo de mediacién paralelo en el que el uso de los medios digitales para la socializacién
se relaciona con el compromiso civico escolar, a través del uso de los medios digitales con fines sociopoliticos y el uso de los
medios digitales con fines de aprendizaje. Finalmente, se realizé un anélisis multigrupo por sexo. Los resultados mostraron
que el uso de medios digitales para la socializacién tiene un efecto positivo en el compromiso civico escolar a través de
la mediacién paralela del uso de los medios digitales con fines sociopoliticos y el uso de los medios digitales con fines de
aprendizaje. El andlisis multigrupo mostré que la mediacién es significativa tanto en hombres como mujeres. Los resultados
amplian el conocimiento sobre las oportunidades de los medios digitales para el compromiso civico en contextos escolares.

ABSTRACT

Despite the democratised access to digital media, there are still gaps in uses and opportunities according to age, sex,
socioeconomic level, and location. In addition, the study about the use of digital media by children and adolescents
has focused more on the risks than on the opportunities. This study analyses the relationship between different uses of
digital media (socialisation, socio-political, and learning purposes), with school civic engagement. A sample of 524 students
(Mage=12; 43.7% gitls) from Santiago de Chile participated. Structural equation modelling with latent variables was used to
test a parallel mediation model in which the use of socialisation in digital media is related to school civic engagement, through
digital media use for socio political purposes and the digital media use for learning purposes. In addition, multigroup analysis
by sex was tested. The main results showed that digital media use for socialisation has a positive effect on school civic
engagement through the parallel mediation of digital media use for socio-political purposes and the digital media use for
learning purposes. The multigroup analysis showed that mediation is significant in both boys and girls. The results have
contributed to the expansion of knowledge about the opportunities of digital media on civic engagement in formal school
contexts.
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1. Introduccién

Internet ha facilitado nuevas formas de comunicacién bidireccional, promoviendo un nuevo paradigma
para entender la interaccién humana (Saputra & Siddiq, 2020). Varios investigadores han considerado el
incremento de la digitalizacién de la vida como un potencial democratizador (Zriba, 2019; Mossberger
& Tolbert, 2010). Segtn el portal We Are Social (2021), el 2021 la poblacién mundial fue de 7.830
millones de personas, de las cuales el 59,5% utilizé activamente Internet. En Chile, este informe indica
que el 82,3% de la poblacién tiene acceso a Internet. Estos datos reflejan el impulso que la pandemia de
Covid dio a la digitalizacién de la vida, en donde las practicas sociales se trasladaron a entornos digitales,
exigiendo a todos los ciudadanos la adquisicién de competencias digitales y evidenciando las desigualdades
sociodigitales.

El acceso y uso de Internet no solo ha traido nuevas oportunidades, sino que también ha introducido
nuevas formas de participacién ciudadana que buscan responder a las nuevas dindmicas de poder del siglo
XXI, haciendo necesario redefinir el activismo con la democracia digital como eje, dado que conduce a
los ciudadanos a la preocupacién por su empoderamiento ampliando la propia participacién (Gil-Moreno,
2017). Ademas, esta redefinicién en forma de participacién en la sociedad digital ha promovido la
investigacién sobre los usos de Internet como indicadores de participacidn y oportunidades para nifios,
nifias y adolescentes (Livingstone et al., 2018).

Estas oportunidades de participacién en la sociedad digital se han conceptualizado bajo el concepto
de ciudadania digital, la cual no sustituye al concepto de ciudadania, ni es una dimensidn, sino mas bien
un conjunto de précticas a través de las cuales se realizan actividades civicas en entornos digitales. Por
tanto, se refiere a la capacidad y uso de las Tecnologias de Infraestructura de Telecomunicaciones (TIC)
para planificar, organizar o realizar actividades en los &mbitos de la ciudadania social, politica, econdmica
y académico-cultural (Mossberger et al., 2007; Yue et al., 2019; Runchina et al., 2022).

En cuanto al ejercicio de la ciudadania digital, desde el 2006, investigadores del grupo Kids Online
estudian actividades que se desarrollan en Internet y los riesgos que implican estos entornos digitales
para los nifios, nifas y adolescentes, generando una tipificacién de los tipos de comunicacién donde se
diferencian los roles mas pasivos (el receptor de los contenidos) de los roles mas activos e interactivos
(participante y actor). Por otro lado, la comprensién de los usos de Internet ha identificado riesgos asociados
a actividades comerciales, sexuales y de convivencia (Livingstone & Haddon, 2009; Livingstone et al.,
2018; Martin et al., 2018).

En general, estudios que se interesan por las oportunidades que trae la digitalizacién de la vida de
nifos, nifias y adolescentes son méas limitados que los estudios sobre los riesgos del uso de Internet
(Vazquez-Barrio et al., 2020). De lo que se conoce, se ha visto que el uso de los medios digitales
puede promover en los nifios, nifas y adolescentes el desarrollo de sentimientos de competencia en la
creacién de contenido digital, la generacién de material educativo, la promocién y prevencién de la salud,
y el apoyo en los logros académicos y el establecimiento de metas (Arab & Diaz, 2015). Sin embargo,
a pesar de estas oportunidades, el uso de estos medios digitales suele tener una connotacién negativa,
ya que conlleva riesgos como la exposicién no deseada a la violencia, la creacién de perfiles falsos, el
ciberbullying, el grooming, la adiccién a Internet, entre otros (Arab & Diaz, 2015). Por lo tanto, la presente
investigacién busca contribuir al conocimiento empirico sobre las oportunidades que la participacién en
entornos digitales ofrece a nifios, nifas y adolescentes.

Ademas, considerando que el nivel socioeconémico, la edad, el sexo, la ubicacién geogréfica
(urbana/rural) y las habilidades digitales son factores diferenciadores fundamentales para entender el
fenémeno (Sanders, 2020). En concreto, el presente estudio pretende analizar la relacién entre el uso
de medios digitales para la socializacién (DSOC) y el compromiso civico escolar (CIVE), a través del uso
de medios digitales con fines sociopoliticos (DPOL) y el uso de medios digitales con fines de aprendizaje
(DLEA). Ademas, considerando las brechas digitales de género descritas por algunos autores (Sanders,
2020; Cabello & Claro, 2017a; Cabello et al., 2021; Masanet et al., 2021; Herranz et al., 2017), se
analizé el papel moderador del sexo en el modelo de mediacién entre DSOC y CIVE a través de DPOL
y DLEA.
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1.1. Tipos de usos de medios digitales por nifios, nifias y adolescentes

Nifos, nifias y adolescentes utilizan los medios digitales con distintos fines. Los instrumentos utilizados
por el grupo internacional Global Kids Online (2022) en la dimensién de actividades (oportunidades) y las
diferentes formas de participacién son agrupados en usos para el aprendizaje, la participacién comunitaria,
la socializacién! y la participacién civica. La subdimensién de aprendizaje alude a la posibilidad de buscar
informacién para adquirir nuevos conocimientos, ya sea de forma individual a través del consumo de
contenidos educativos, o de forma colaborativa compartiendo con otras personas con los mismos intereses
(Garmendia et al., 2012; Jasso-Pefia et al., 2019). También se refiere al uso de Internet y las redes sociales
para realizar trabajos, tareas y actividades en el entorno educativo, asi como para mantener contacto con
profesores y compaifieros con el fin de resolver dudas (Cabello & Claro, 2017a; Cabello et al., 2021; Laje
& Gasel, 2019). En cuanto a la dimensién de sociabilidad, esta se refiere a las nuevas posibilidades de
vincularse, socializar con otros y mantener relaciones cara a cara, trascendiendo las limitaciones espaciales,
y favoreciendo la identificacién y consolidacién de grupos con intereses compartidos (Meikle, 2016;
Runchina et al., 2022). Por otro lado, la dimensién de ciudadania y comunidad contempla la extensién y
expansidn de las posibilidades de participacién politica a través de la divulgacién de las propias experiencias
y la consolidacién de una identidad digital acorde a las demandas sociales a las que se adhiere (Claro
et al., 2021). Aqui, es posible crear sistemas y relaciones que apoyen a comunidades que comparten
dindmicas de informacién sobre acontecimientos que aquejen a su contexto local y global, cuestionando
también el papel de las tecnologias digitales en la vida cotidiana (Choi, 2016; Gleason & von-Gillern, 2018;
Chen et al., 2021). Las motivaciones para la participacién ciudadana son aquellas que, sin adoptar un
caracter politico, tienen el propésito de resolver los problemas de una comunidad o grupo, mientras que
las sociales se refieren a la predisposicién a involucrarse en discusiones sobre temas piblicos especificos
y la necesidad de obtener informacién, expresar opiniones y persuadir a otros a través de conversaciones
politicas informales.

Esta expansién de posibilidades ha dado lugar a nuevas formas de participacién, aumentando asi el
creciente interés de los jévenes por la politica y la participacién social, lo cual ha llevado al involucramiento
activo de diferentes temaéticas a través de innovadoras actividades mediante redes sociales, las cuales tienen
una funcién tanto informativa como discursiva que les permite conectarse entre si, expresar y compartir
sus puntos de vista, emociones e identidades (Emejulu & Mcgregor, 2019; Jost et al., 2018; Kim & Yang,
2016). Estos nuevos espacios de socializacién ayudan a los individuos aumentar sus capacidades para
alcanzar metas personales a través de actividades colectivas (Consalvo & Ess, 2011). Lo anterior, puede
desencadenar acciones que han sido caracterizadas como activismo digital, es decir, formas en las que los
ciudadanos utilizan los entornos digitales para influir en el cambio social y politico, ademas de dar voz a
grupos usualmente marginados en los medios tradicionales (Lozano & Ferndndez, 2020).

Los nuevos intereses politicos de los jévenes responden a un cambio generacional dado que han
crecido con los medios digitales y se sienten especialmente atraidos por estas experiencias colectivas que
giran en torno a la identidad social, empoderandoles para expresar sus sentimientos y opiniones a través
de nuevas formas de comunicacién politica (Dennis, 2018). Por ello, a la hora de estudiar las formas de
participacidn ciudadana, hay que tener en cuenta los cambios generacionales, afadiendo factores claves
como la administracién de un perfil en redes sociales o la participacién en debates y discusiones online

(Holt et al., 2013; Pangrazio & Cardozo-Gaibisso, 2020).

1.2. Participacién ciudadana en la sociedad digital

El interés por investigar la participacidn digital viene motivado por las posibilidades que ofrecen
los nuevos entornos digitales, especialmente las redes sociales, estableciendo una cultura participativa
caracterizada por la interaccién entre iguales, basada en la horizontalidad e independencia de las
instituciones tradicionales (Jenkins et al., 2009). Es en esta cultura participativa, en las redes sociales,
donde los adolescentes se involucran, colaboran y crean contenidos, a la vez que conectan con un amplio
abanico de personas que comparten sus intereses (Kahne & Bowyer, 2019).

Es a propésito de la cultura participativa que la participacién ciudadana en entornos digitales debe
ser contemplada por la educacién, asumiendo el reto de proporcionar a los estudiantes la preparacién

© ISSN: 1134-3478 ® e-ISSN: 1988-3293 ® Paginas 91-102

o
N
o
x
")
&~
3
9
=
5
=
)
O




2]
N
o
x
")
&~
3
.c)
=
5
=
)
O

necesaria para llevar una vida responsable en una sociedad del conocimiento y orientaciones para mejorar
las condiciones humanas como bases de la democracia y la justicia social (Luengo-Kanacri & Jiménez-
Moya, 2017). Ademas, debe dotar a los jévenes de competencias que les permitan adoptar un papel activo
y critico ante los textos multimedia y los servicios mediaticos multimodales, permitiéndoles asi formar parte
de la sociedad de la informacién (Dias-Fonseca & Potter, 2016; Fuentes & Belando-Montoro, 2022).

Luengo-Kanacri et al. (2021) subrayan que el papel de la escuela no debe considerarse de forma
general, sino que debe dar cabida a los mecanismos especificos a través de los cuales operan las dindmicas
escolares en relacién con las diferencias individuales para garantizar un mayor compromiso civico entre
los jévenes. En este sentido Fernadndez-Prado et al. (2021) concluyen que la integracién individual en la
accién civica no puede sostenerse solo en el entorno presencial u online, sino que debe complementarse
con una fuerte participacidn en ambos entornos para fomentar un compromiso sostenido en el tiempo,
que repercuta tanto en los individuos como en sus comunidades. Asimismo, existe evidencia de que la
participacidn digital informal correlaciona positivamente con la participacién civica offline dentro y fuera
de contextos escolares (Dias-Fonseca, 2019; Manca et al., 2021), convirtiéndose en un factor importante
para explicar los mecanismos de implicacién, agencia y participacién en adolescentes.

Gleason y von-Gillern (2018) realizaron un estudio en el que proponen que los medios digitales
proporcionan una forma entretenida y atractiva para que los jévenes aprendan sobre su ciudadania y
educacién civica, al tiempo que reducen las barreras a la participacién. Asimismo, el uso de las redes
sociales es una nueva forma en la que los jévenes pueden desarrollar sus habilidades de ciudadania digital
a través del intercambio, la produccidn y el debate de informacién relacionada con la politica. A través de
los hallazgos empiricos, encontraron diversas actividades de los jévenes tanto en entornos digitales como
fuera de estos, que van desde participar a través de Twitter sobre las protestas politicas que estan teniendo
lugar en directo, hasta participar en proyectos de servicio comunitario y generar conciencia y apoyo para
una financiacién escolar equitativa.

1.3. Brechas digitales de género

Con el interés de analizar las politicas piblicas en torno a la inclusién digital en Chile, definimos
y tipificamos las brechas de acceso (brecha de primer orden), usos (brecha de segundo orden),
oportunidades y derechos (Cabello & Claro, 2017b). Se ha destacado que las acciones gubernamentales
se centran en el acceso y la conexién individual, considerando oportunidades y beneficios, sin tener en
cuenta las diferencias persistentes y sistematicas entre distintos grupos e individuos de distintos origenes
(Helsper, 2021). En cuanto a las diferencias de género, encontraron que las nifias pasan més tiempo en
linea que los nifios, y usan méas Internet con fines académicos, mientras que los nifos lo hacen mas con
fines de entretenimiento, como jugar en linea (Cabello & Claro, 2017a; Cabello et al., 2021).

Lo anterior refuerza los roles y estereotipos de género, limitando el uso por parte de las mujeres a
fines comunicativos y los hombres relaciondAndose mas con habilidades tecnolégicas (Masanet et al., 2021).
Estas diferencias han llevado a conceptualizar el término brecha digital de género, cuyo propésito es medir
el rezago de las mujeres en el acceso, uso y oportunidades de Internet, identificando las barreras que
limitan los beneficios de participar en la sociedad digital (Herranz et al., 2017; Del-Campo et al., 2020).
La importancia de tipificar las diferencias de usos entre hombres y mujeres radica en que las distintas
fuentes de las brechas de género no actiian de forma aislada, sino que interactan entre si, acumulando
impedimentos en el acceso a las TIC de determinados ciudadanos.

Por ello, es fundamental analizar los tipos de participacién digital (aprendizaje, socializacién y
sociopolitica) y su relacién con el compromiso civico escolar de nifios, nifias y adolescentes, prestando
especial atencién a las diferencias entre nifios y nifias. Desde un enfoque de derechos y desarrollo inclusivo,
donde los entornos digitales representan nuevos d4mbitos de preocupacién, es importante salvaguardar
los principios de igualdad y no discriminacién (Rotondi et al., 2020). Este estudio aportara evidencias
empiricas del concepto de brecha digital de género en dominios especificos de la participacidn digital
(aprendizaje, socializacién y sociopolitico) y considerando su relacién con el compromiso civico escolar.
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1.4. El presente estudio

Considerando estudios previos que relacionan el uso de medios digitales con el compromiso civico
escolar (Literat et al., 2018) y que los adolescentes usan con mayor frecuencia los medios digitales para
socializar con otros (Cabello & Claro, 2017a; Cabello et al., 2021), este estudio tiene como objetivo
explicar la relacién entre el uso de medios digitales para la socializacién (DSOC) y el compromiso civico
escolar (CIVE). Especificamente, se probé un modelo en el que los medios digitales utilizados para el
aprendizaje y con fines sociopoliticos actGan como mediadores en paralelo de esta relacién. En otras
palabras, hemos planteado la hipétesis de que un mayor uso para socializar (por ejemplo, comunicarse
por videollamada con amigos) conduce a mayores usos con fines de aprendizaje (por ejemplo, buscar
informacién o aprender cosas nuevas) y sociopoliticos (p. ej., discutir sobre politica en las redes sociales)
lo que, a su vez, predice un mayor compromiso civico en la escuela. Ademas, considerando las brechas
digitales de género descritas por algunos autores (Sanders, 2020; Cabello & Claro, 2017a; Cabello et
al., 2021; Masanet et al., 2021; Herranz et al., 2017), hemos analizado el rol moderador del sexo en el
modelo de mediacién entre DSOC y CIVE a través de DPOL y DLEA. Creemos que este estudio, ademas
de aportar evidencia empirica, puede contribuir al disefio de politicas pdblicas en contextos escolares.

2. Método

2.1. Participantes y procedimiento

Este estudio se llevé a cabo en cuatro escuelas (pablicas y subvencionadas) de la ciudad de Santiago de
Chile (dos aulas por escuela). La muestra estuvo conformada por N=524 estudiantes entre 11y 15 afos
(M=12anos, DT=1,11), delos cuales 275 fueron nifios (52,5%) y 229 fueron ninas (43,7%), y 20 de ellos
no reportan su sexo (3,8%). Asimismo, 413 estudiantes (78,8%) se consideraron chilenos 'y 79 (15,1%)
inmigrantes. Los datos se extrajeron del tiempo 1 del proyecto longitudinal ProCiviCo (Luengo-Kanacri
et al., 2020), una intervencidn escolar dirigida a promover el comportamiento prosocial y la participacién

civica para la cohesién social. En este estudio se han utilizado los datos previos a la intervencién realizada.

En cuanto a la seleccidén de las escuelas, estas se identificaron en la ciudad de Santiago, y se presentd el

proyecto tanto al consejo escolar como a la asamblea de profesores de cada escuela para su aprobacién.

Una vez establecida la alianza, se contactd a los estudiantes y sus respectivos padres, quienes dieron su
consentimiento para participar, después de recibir toda la informacién necesaria sobre el proyecto. Los
datos fueron recolectados a través de un cuestionario cara a cara dentro de la escuela, instancia en la que
un miembro del equipo de investigacién y un profesor de la escuela acompafaron a los estudiantes para
responder preguntas en caso de dudas. Posteriormente, los datos fueron codificados para resguardar el
anonimato de los participantes y realizar el analisis. Finalmente, cabe destacar que el presente proyecto
fue aprobado por el comité de ética de la Pontificia Universidad Catélica de Chile, salvaguardando todos
los estandares éticos.

2.2. Medidas

2.2.1. Compromiso civico escolar (CIVE)

Para evaluar el compromiso civico de los estudiantes, se utilizaron tres items de la Escala de
Compromiso Civico (ver anexo). Esta escala es una adaptacién del International Study of Civic and
Citizenship Education (Torney-Purta et al., 2008a; Torney-Purta et al., 2008b). Las opciones de respuesta
iban de | (Nunca/Casi nunca) a 7 (Siempre). Ejemplos de estos items son «Participaste en actividades
organizadas por el colegio o por los alumnos fuera del horario escolar (...)», «Participaste en campanas
de recaudacién de fondos y donaciones para recaudar fondos y donaciones». Alfa de Cronbach=.672.

2.2.2. Actividades (oportunidades) de uso de medios digitales

Para evaluar el uso de los medios digitales por parte de los adolescentes se utilizaron algunos items de la
dimensidn actividades (oportunidades) en relacién con la participacién ciudadana, las relaciones sociales
y el aprendizaje a partir de la adaptacién realizada por Cabello et al. (2018) del instrumento Global Kids
Online (2022). Las opciones de respuesta van de | (Nunca/Casi nunca) a 7 (Siempre). Se evaluaron tres
dimensiones de la siguiente manera.
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2.2.2.1. Dimensién sociopolitica (DPOL) Se utilizaron cuatro items para evaluar relaciones
comunitarias creadas para compartir dindmicas de informacién sobre los hechos que afectan a la sociedad
(ver anexo). Un ejemplo de item es «{Has discutido problemas sociales o politicos con otras personas en

Internet?». Alfa de Cronbach=.672.

2.2.2.2. Dimensién de aprendizaje (DLEA) Dos items midieron la posibilidad de buscar informa-
cién para adquirir nuevos conocimientos, utilizando Internet para realizar trabajos y tareas (ver anexo). Un
ejemplo de item es «¢Has aprendido algo nuevo buscando en Internet?». Correlacién de Pearson=.342

p<.001.

2.2.2.3. Dimensién de socializacién (DSOC) Dos items midieron las nuevas posibilidades de
relacionarse y socializar con los demaés, trascendiendo las limitaciones espaciales y favoreciendo la
identificacién y consolidacién de grupos con intereses compartidos (ver anexo). Un ejemplo de esta escala
«¢éHas hablado con la familia o amigos que viven lejos (ej. Por Skype, Hangout, Facetime)?». Correlacién

de Pearson=.672. p<.001.

3. Anélisis

Para el analisis descriptivo y de correlacién se utilizé el software SPSS 25. Se probé un modelo
de mediacidn paralela en el que los usos de los medios digitales predijeron el compromiso civico escolar
usando la modelizacién de ecuaciones estructurales en el software MPLUS 8.3 (Muthén & Muthén, 2017).
Esta técnica multivariada utiliza un modelo conceptual, un diagrama de ruta y un sistema de ecuaciones
de regresién vinculadas para capturar relaciones complejas y dindmicas dentro de una red de variables
observadas y no observadas (Gunzler et al., 2013). Como método de estimacién se utilizé la Maxima
Verosimilitud (ML). Se utilizaron los siguientes criterios para determinar un ajuste de modelo aceptable:
El error cuadratico medio de aproximacién (Moot Mean Square Error of Approximation RMSEA) <0,06,
indice de ajuste comparativo (Comparative Fit Index CFI) >0,95, indice de Tucker-Lewis (TLI) >0,95, y
el residuo estandarizado cuadratico medio (Standardised Residual Mean Square SRMR) <0,08 indicando
un buen ajuste (Hu & Bentler, 1998). En el modelo, las variables se definieron como variables latentes
(es decir, constructos o factores que sintetizan los items medidos). Antes de probar las relaciones directas
e indirectas, se probd el modelo de medida, para verificar que la estructura factorial fuera la adecuada.

Se utilizé el enfoque de Bias-correction bootstrap (BC) para determinar la significatividad de los efectos
indirectos (IC del 95 %) a través de 5.000 remuestreos.

4. Resultados

4.1. Estadisticos descriptivos y correlaciones

La Tabla 1 muestra las estadisticas descriptivas y las correlaciones entre las variables del modelo.
La participacién civica escolar se relacioné positivamente con las dimensiones de socializacién (r=0,22,
p<0,01), sociopolitica (r=0,353, p<0,01) y de aprendizaje (r=0,26, p <0,01) del uso de medios digitales.
En otras palabras, los adolescentes con mayor uso de medios digitales para los fines analizados muestran
un mayor cCompromiso civico escolar.

Tabla 1. Estadisticos descriptivos y correlaciones

Variables [ m | sb 1 2 | 3 4 5 6
1. Sexo (mujeres)
2. Nivel educativo de la madre 245 .50 -.08
3. Edad 12,27 | 1,11 | -.02 - 14
4. Compromiso civico escolar 2,21 .62 -.08 .04 .01
5. Dimensién de socializacién 2,53 .99 - 13 10* .02 22
6. Dimensién sociopolitica 1,49 1,16 | -.13** .02 21 .35% .29
7. Dimension de aprendizaje 3,64 .82 -.01 16** -.10* .26** .26** A1
Nota. 1 hombre=1, mujer=2,2 *p<0,05. ** p<0,01

En cuanto a las variables de control, el sexo (2=mujeres) se asocié negativamente con la dimensién
socializacién (r=-.13, p<0,01) y la sociopolitica (r=-.13, p<0,01). Esto significa que las nifas y
adolescentes mujeres utilizan menos los medios digitales para estos fines que los nifios y adolescentes
varones. Asimismo, cuanto mayor es el nivel educativo de la madre, los adolescentes utilizan més los
medios digitales para socializar (r=.10, p<0,05) y para el aprendizaje (r=.16, p<0,01).
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4.2. Modelo de medida

Se incluyeron cuatro variables latentes en el modelo: compromiso civico escolar, participacién
sociopolitica digital, sociabilidad digital y aprendizaje digital. Se realizé un Anélisis Factorial Confirmatorio
para analizar el modelo de medicién. Las cargas factoriales de todos los items hacia sus respectivos

constructos fueron significativas (p<0,001), indicando la unidimensionalidad de cada variable latente
analizada. Los indices de ajuste del modelo de medida fueron satisfactorios (RMSEA=.040 [90%
IC=.024, .055], CFI=0.979, TLI=.969, SRMR=.033) Chi>=68,32 p-value =.0018.

4.3. Modelo estructural

Analizamos un modelo de mediacién con MPlus, para identificar el efecto indirecto de DSOC sobre
CIVE a través de la mediacién paralela de DPOL y DLEA. Ademas, controlamos algunas covariables:
sexo, edad y nivel educativo de la madre.

Figura 1. Modelo de mediacién del uso de medios digitales
sobre el compromiso civico escolar

65

g

N, o]

75 80 82 73

MNota. C=Efecto toral: ¢’=Efecto directo. DSOC=Usoc de medios digitales para socializar.
DLEA=Uso de medios digitales para aprender. DPOL=Uso de medios digitales con fines sociopoli-
ticos. CIVE=Compromiso cfvico escolar.

Una vez verificado el modelo de medicién, se examiné el efecto del uso de los medios digitales para
la socializacién (DSOC) sobre el compromiso civico escolar (CIVE) a través de la mediacién paralela
del uso de los medios digitales con fines sociopoliticos (DPOL) y el uso de los medios digitales con fines
de aprendizaje (DLEA). Ademas, se controlaron los efectos del sexo, la edad y el nivel educativo de la
madre. En conjunto, el modelo estructural mostré un buen ajuste (RMSEA [IC 90%]=.033 [.019, .046],
CFI=0.977, TLI=.968, SRMR=.040; Chi?=95,767 p-value r=.0049). La Figura | muestra las rutas

de influencia en detalle.

El mayor uso de los medios digitales para socializar se asocié con un mayor uso con fines sociopoliticos
y de aprendizaje, lo que, a su vez, condujo a un alto compromiso civico en la escuela. En cuanto a las
variables de control, la edad tuvo un efecto significativo y positivo en DPOL (5=.22; p<.001) y negativo
en DLEA (8=-.12; p<.05). El sexo muestra un efecto negativo en DPOL (8=-.10; p<.05), es decir,
las nifias y adolescentes mujeres usan menos los medios digitales con fines sociopoliticos que los nifios y
adolescentes varones. El nivel educativo de la madre incide positivamente en la DLEA (5=0,128; p<.05),
es decir, los nifios y adolescentes cuyas madres tienen mayor nivel educativo utilizan mas medios digitales
para aprender.

© ISSN: 1134-3478 ® e-ISSN: 1988-3293 ® Paginas 91-102

o0
N
o
x
")
&~
3
9
=
5
=
)
O




2]
N
o
x
")
&~
3
.c)
=
5
=
)
O

4.4. Efectos indirectos

La Tabla 2 muestra los efectos de mediacién paralelos de DLEA y DPOL en la relacién entre DSOC
y CIVE. DLEA medi$ significativamente la relacién entre DSOC y CIVE (IC del 95%=1[0,082, 0,314]).
De manera similar, DPOL medié en la relacién entre DSOC y CIVE (95% IC= [.076, .238]). El efecto
directo entre DSOC y CIVE en el modelo no fue significativo, indicando una mediacién total de DLEA y
DPOL. En otras palabras, los adolescentes que socializan a través de los medios digitales tienen un mayor
compromiso civico en la escuela porque utilizan més los medios digitales con fines sociopoliticos y de
aprendizaje.

Tabla 2. Efectos indirectos de uso de medios digitales para socializar

sobre el compromiso civico escolar

Rutas del modelo Estimado ‘ n BGbootstrapi957%10 =
| Inferior Superior
Total .3722 .221 .523
Total Indirecto .3052 194 476
DSOC — DLEA — CIVE .1602 .082 314
DSOC — DPOL— CIVE 1452 .076 .238
Efecto directo DSOC — CIVE .066 -.165

Nota. DSOC= Uso de medios digitales para socializar. DLEA= Uso de medios digitales para aprender. DPOL=Uso de medios
digitales con fines sociopoliticos. CIVE= Compromiso civico escolar. BC= Bias-corrected bootstrap. Intervalo de confianza fue
construido con 5.000 remuestreos. a =El Intervalo de confianza del 95% no incluye el cero.

4.5. Multigrupo por sexo

Se utilizé un andlisis multigrupo para explorar las diferencias de sexo en el modelo de mediacién
paralela. El modelo con todas las rutas invariantes entre grupos mostré un buen ajuste (RMSEA [IC
90%]=.037 [.020, .051], CF1=0.969, TLI=.964, SRMR=.055; Chi2=173.929 p-value =.0072). La

Figura 2 muestra las rutas de influencia en detalle.

Figura 2. Modelo de mediacién multigrupo por sexo

Hombre Mujer

S D @
S\ ¢ N

¢=ns (c= 257)
o
Nota. C=Efecto total; ¢’=Efecto directo. DSOC=Uso de medios digitales para socializar. DLEA=Uso de medios digitales para aprender.
DPOL =Uso de medios digitales con fines sociopoliticos. CIVE=Compromiso cfvico escolar.

Los efectos indirectos de DSOC en CIVE a través de DLEA y DPOL fueron significativos tanto en
ninas y adolescentes mujeres como en nifos y adolescentes hombres. Sin embargo, como se muestra en
la Tabla 3, los tamafios del efecto variaron entre hombres y mujeres.

Tabla 3. Diferencias de sexo en efectos indirectos del uso de medios digitales para socializar

sobre el compromiso civico escolar

Ninos Nifias
Rutas del modelo D ) B
Inferior Superior Inferior Superior
Total 4302 .244 615 .2482 107 .390
Total indirecto 3712 .208 .534 2152 .100 .329
DSOC — DLEA — CIVE .1822 .061 .303 .1052 .020 190
DSOC — DPOL— CIVE .1812 088 290 .1092 050 168
Efecto directo DSOC — CIVE 059 -.191 309 034 -.120 188

Nota. DSOC= Uso de medios digitales para socializar. DLEA= Uso de medios digitales para aprender. DPOL=Uso de medios digitales con
fines sociopoliticos. CIVE= Compromiso civico escolar. BC= Bias-corrected bootstrap. Intervalo de confianza fue construido con 5.000
remuestreos. ® =El Intervalo de confianza del 95% no incluye el cero.
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5. Discusién y conclusiones

Este estudio tuvo como objetivo explicar la relacién entre el uso de los medios digitales para la
socializacién (muy frecuente entre los adolescentes) y el compromiso civico escolar, a través de la
mediacién de otros tipos de usos (para el aprendizaje o con fines sociopoliticos). El modelo hipotético
que hemos propuesto para explicar esta relacién ha demostrado que es plausible que la socializacién a
través de medios digitales no esté directamente relacionada con el compromiso civico escolar, sino que esta
se relaciona indirectamente, a través del efecto que tiene sobre los usos para el aprendizaje (por ejemplo,
buscando informacién o aprendiendo cosas nuevas) y con fines sociopoliticos (ejemplo, hablar de politica
en las redes sociales).

A pesar de los riesgos que puede representar el uso de los medios digitales por parte de nifos y
adolescentes (Arab & Diaz, 2015), los resultados de este estudio muestran el potencial del uso de los
medios digitales en el desarrollo y ejercicio de la ciudadania en contextos escolares. Se confirma una alta
correlacién entre los usos de los medios digitales para diferentes propésitos (sociopoliticos, socializacién
y aprendizaje). Ademas, se encontrd que este modelo de mediacién paralela es significativo tanto en
nifos como en nifias, aunque el tamafo del efecto de mediacién es mayor en los nifios. El uso de los
medios digitales para el aprendizaje y con fines sociopoliticos estuvo directamente relacionado con el
compromiso civico escolar, sin embargo, dentro del modelo, el uso de medios digitales para socializar no
estuvo directamente relacionado. Considerando que los adolescentes utilizan con mayor frecuencia los
medios digitales para socializar a través de plataformas de redes sociales (Cabello & Claro, 2017a; Cabello
et al., 2021; De-la‘Torre & Fourcade, 2012), propusimos un modelo donde el uso para socializar influye
indirectamente el compromiso civico escolar a través de usos sociopoliticos y de aprendizaje. De manera
similar, los resultados mostraron que el uso de los medios digitales para el aprendizaje también media la
relacién entre el uso para la socializacién y el compromiso civico escolar. En este sentido, cuando los
estudiantes usan las plataformas digitales para socializar, aprender nuevos conocimientos y habilidades
o para hacer tareas, también predicen mayores niveles de compromiso civico escolar.

El aumento de las Tecnologias de Infraestructura de Telecomunicaciones (TIC) y la proliferacién
de teléfonos celulares han puesto en evidencia las disparidades en la forma en que las personas usan
y aprovechan estas tecnologias (Helsper, 2017; Helsper, 2021). Asi, los beneficios del uso de las TIC
dependen no solo del acceso, sino que también de las caracteristicas individuales, sociales y culturales de
las personas para aprovechar las oportunidades disponibles en los entornos digitales. Uno de los desafios
de estudiar la brecha digital es su superposicién con otras formas de desigualdad (Herranz et al., 2017),
como el sexo o el estatus migratorio. Los resultados estin relacionados con el metanilisis de jovenes,
medios digitales y compromiso (Boulianne & Theocharis, 2020), el cual encontré que la forma en que los
adolescentes usan los medios digitales en linea tiene consecuencias para el compromiso civico externo (por
ejemplo, voluntariado, participacién o protestar) y estos impactos positivos dependen de los usos politicos
de los medios digitales, como discutir sobre politica en linea, leer o seguir noticias politicas o blogs.

La divisién por sexo nos muestra que el uso de los medios digitales con fines sociopoliticos y de
aprendizaje como mecanismos de mediacién funcionan de la misma manera en nifios y nifias. Sin embargo,
la fuerza de las relaciones entre los diferentes usos de los medios digitales y el compromiso civico escolar
es mas fuerte en los nifos que en las nifas. Esto es consistente con investigaciones previas que han
encontrado que los hombres estdn mas involucrados en actividades de creacién de contenidos digitales y
estdn mas relacionados con la tecnologia, lo que favorece una mayor adquisicién de habilidades digitales
en comparacién con las mujeres (Masanet et al., 2021). Asimismo, evidencia las brechas de género en
el uso de los medios digitales, lo que podria, a su vez, reflejarse en la diferencia en el compromiso civico
escolar entre nifios y nifias (Rotondi et al., 2020).

Una de las limitaciones de este estudio es el nimero de participantes inmigrantes, que si bien no es
insignificante (15,1% del total de la muestra), consideramos que no representan una muestra suficiente
para realizar anélisis comparativos, por lo que seria interesante profundizar en cdmo se relaciona el
estatus migratorio con la brecha digital de segundo orden. En base a lo anterior, esperamos que este
estudio pueda incentivar futuras investigaciones considerando el contexto de pandemia y realizar anlisis
estadisticos con una muestra representativa de nifos migrantes, con el fin de explorar los usos que se
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les da a los entornos digitales, en el nuevo contexto global y la influencia de la interseccionalidad en
este &mbito. Ademas, somos conscientes de que estos datos fueron recolectados en un solo pais, Chile,
por lo que serfa interesante fortalecer esta evidencia en otros lugares. Aunque el modelo de ecuaciones
estructurales ha demostrado que las relaciones causales son plausibles (el modelo ha mostrado un buen
ajuste), no descartamos que otros modelos alternativos también sean plausibles, considerando que el disefio
del estudio fue transversal. Seria pertinente probar el modelo en futuros estudios longitudinales o comparar
diferentes modelos alternativos.

Finalmente, como consideraciones futuras y en cuanto a la contribucién al desarrollo de las politicas
puablicas, creemos relevante que las instituciones educativas reflexionen sobre los desafios que trae la
sociedad digital al proceso de ensefianza-aprendizaje. La escuela podria servir como mediadora para
que el uso cotidiano de los adolescentes sobre los medios digitales se traduzca en acciones civicas,
aprovechando el enorme potencial que ofrecen los medios digitales en los procesos de aprendizaje y
también en relacién a causas sociales y politicas.

Notas
IEsta dimensién fue renombrada como «Socializaciény debido al analisis factorial realizado posteriormente, segin la etiqueta tedrica

de Meikle (2016).

Contribucién de Autores

Idea, C.C., J.R,, PL; Revisién de la literatura (estado del arte), R.F., C.C., J.R; Metodologia, C.C., PL., J.R; Anélisis de datos,
C.C., J.R,, M.G.P; Resultados, M.G.P, C.C., J.R; Discusién y conclusiones, C.C., J.R., R.F., M.G.P; Escritura (borrador original),
C.C.,J.R, RFE, M.G.P PL; Revisiones finales, C.C., J.R., R.F., M.G.P, PL; Disefio y patrocinio de proyectos, P.L.

Apoyos
Este trabajo fue apoyado por FONDECYT/ANID, Chile (ndmero de proyecto 1191692) y por el Centro Interdisciplinario de
Estudios de Conficto y Cohesién Social, FONDAP/ANID 15130009.

Referencias

Arab, L., & Diaz, G. (2015). Impacto de las redes sociales e Internet en la adolescencia: aspectos positivos y negativos. Revista
Meédica Clinica Las Condes, 26, 7-13. https://doi.org/10.1016/j.rmclc.2014.12.001

Boulianne, S., & Theocharis, Y. (2020). Young people, digital media, and engagement: A meta-analysis of research. Social Science
Computer Review, 38(2), 111-127. https://doi.org/10.1177/0894439318814190

Cabello, P, & Claro, M. (2017a). Implementacidn de estudio de usos, oportunidades y riesgos en el uso de TIC por parte de
nifos, ninas y adolescentes en Chile. https://bit.ly/3Qpu3 If

Cabello, P, & Claro, M. (2017b). Public policies for digital inclusion among young people in Chile: Reflections on access,
opportunities, outcomes and rights. Journal of Children and Media, 11(2), 248-251.
https://doi.org/10.1080/17482798.2017.1306368

Cabello, P, Claro, M,, Pefia, D.L., & Antezana, L. (2018). La inclusién digital de nifios y adolescentes chilenos desde la
perspectiva de usos y habilidades. In Entre selfies y whatsapps: Oportunidades y riesgos para la infancia y la adolescencia
conectada (pp. 259-278). Gedisa. https://doi.org/https://bit.ly/3VW2RzEv

Cabello, P, Claro, M., Rojas, R., & Trucco, D. (2021). Children’s and adolescents” digital access in Chile: The role of digital
access modalities in digital uses and skills. Journal of Children and Media, 15(2), 183-201.
https://doi.org/10.1080/17482798.2020.1744176

Chen, L., Mirpuri, S., Rao, N., & Law, N. (2021). Conceptualization and measurement of digital citizenship across disciplines.
Educational Research Review, 33, 100379. https://doi.org/10.1016/j.edurev.2021.100379

Choi, M. (2016). A concept analysis of digital citizenship for democratic citizenship education in the Internet age. Theory and
Research in Social Education, 44, 565-607. https://doi.org/10.1080/00933104.2016.1210549

Claro, M., Santana, L., Alfaro, A., & Franco, R. (2021). Ciudadania digital en América Latina: Revision conceptual de
iniciativas. Comisién Econémica para América Latina y el Caribe (CEPAL). https://bit.ly/3Da4M8s

Consalvo, M., & Ess, C. (2011). The handbook of Internet studies. Wiley-Blackwell. https://doi.org/10.1002/9781444314861

De-Andrés-Del-Campo, S., Collado-Alonso, R., & Garcia-Lomas-Taboada, J.I. (2020). Brechas digitales de género. Una revisién
del concepto. Revista Cientifica Electrdnica de Educacidn y Comunicacidn en la Sociedad del Conocimiento, 20, 34-58.
https://doi.org/10.30827/eticanet.v20il. 15521

De-La‘Torre, L., & Fourcade, H. (2012). El uso de las redes sociales virtuales en nifios, nifias y adolescentes. Infancias imdgenes,
11, 69-73. https://bit.ly/3TVWW5KES

Dennis, J. (2018). Beyond slacktivism: Political participation on social media. Springer.
https://doi.org/10.1007/978-3-030-00844-4

Dias-Fonseca, T. (2019). The Internet as a global playground: Young citizens and informal spaces of agency, a Portuguese case

study. Mind. Culture, and Activity, 26(4), 1-18. https://doi.org/10.1080/10749039.2019.1683208

https://doi.org/10.3916/C75-2023-07 ® Paginas 91-102


https://doi.org/10.1016/j.rmclc.2014.12.001
https://doi.org/10.1177/0894439318814190
https://bit.ly/3Qpu31f
https://doi.org/10.1080/17482798.2017.1306368
https://doi.org/https://bit.ly/3W2RzEv
https://doi.org/10.1080/17482798.2020.1744176
https://doi.org/10.1016/j.edurev.2021.100379
https://doi.org/10.1080/00933104.2016.1210549
https://bit.ly/3Da4M8s
https://doi.org/10.1002/9781444314861
https://doi.org/10.30827/eticanet.v20i1.15521
https://bit.ly/3TW5kES
https://doi.org/10.1007/978-3-030-00844-4
https://doi.org/10.1080/10749039.2019.1683208
https://doi.org/10.3916/C75-2023-07

oM
N
S
I
")
&~
3
9
=
5
=
)
O

Dias-Fonseca, T., & Potter, J. (2016). Media education as a strategy for online civic participation in Portuguese schools. [La
educacién mediatica como estrategia de participacién civica on-line en las escuelas portuguesas]. Comunicar, 49, 9-18.
https://doi.org/10.3916/C49-2016-01

Emejulu, A., & Mcgregor, C. (2019). Towards a radical digital citizenship in digital education. Critical Studies in Education,
60(1), 131-147. https://doi.org/10.1080/17508487.2016.1234494

Fernandez-Prados, J.S., Lozano-Diaz, A., Cuenca-Piqueras, C., & Gonzélez-Moreno, M.J. (2021). Analysis of Teenage
Cyberactivists on Twitter and Instagram around the World. [Conference]. 2021 9th International Conference on Information
and Education Technology, Okayama, Japan. https://doi.org/10.1109/ICIET51873.2021.9419619

Fuentes, J., & Belando-Montoro, M. (2022). Redes sociales y otros canales digitales como medios de participacién civica: Un
estudio cualitativo de la juventud madrilefia. Foro de Educacién, 20, 39-63. https://doi.org/10.14516/fde.926

Garmendia, M., Garitaonandia, C., Martinez, G., & Casado, M.A. (2012). Los menores en Internet. Usos y seguridad desde una
perspectiva europea. Quaderns del CAC, 15(38), 37-44. https://bit.ly/3D607aB

Gil-Moreno, E. (2017). Nuevos activismos sociales en la era digital: De las masas al crowd. Politica y Sociedad, 54, 191-208.
https://doi.org/10.5209/POSO.489 14

Gleason, B., & Gillern, S. (2018). Digital citizenship with social media: Participatory practices of teaching and learning in
secondary education. Journal of Educational Technology & Society, 21(1), 200-212. https://bit.ly/3QnEqmp

Global Kids Online (Ed.) (2022). Global kids online quantitative tools. https://bit.ly/3AZ6ira

Gunzler, D., Chen, T., Wu, P, & Zhang, H. (2013). Introduction to mediation analysis with structural equation modeling.
Shanghai Archives of Psychiatry, 25, 390-394. https://doi.org/10.3969/j.issn.1002-0829.2013.06.009

Helsper, E. (2017). A socio-digital ecology approach to understanding digital inequalities among young people. Journal of
Children and Media, 11(2), 256-260. https://doi.org/10.1080/17482798.2017.1306370

Helsper, E. (2021). The digital disconnect: The social causes and consequences of digital inequalities. Sage Publications.
https://doi.org/10.4135/9781526492982

Herranz, C., Lorente, J., & Vitores, |.S. (2017). Una mirada desde la interseccionalidad a la brecha digital.
https://bit.ly/3KWQrhi

Holt, K., Shehata, A., Strémback, J., & Ljungberg, E. (2013). Age and the effects of news media attention and social media use on
political interest and participation: Do social media function as leveller? European Journal of Communication, 28(1), 19-34.
https://doi.org/10.1177/0267323 112465369

Hu, L. T,, & Bentler, PM. (1998). Fit indices in covariance structure modeling: Sensitivity to underparameterized model
misspecification. Psychological Methods, 3(4). https://doi.org/10.1037/1082-989X.3.4.424

Jasso-Pefa, FJ., Gudifio-Paredes, S., & Tamez-Solis, J.P. (2019). Centennials, ciudadanos globales y digitales. Praxis, 15, 11-23.
https://doi.org/10.21676/23897856.2981

Jenkins, H., Clinton, K., Purushotma, R., Robison, A.J., & Weigel, M. (2009). Confronting the challenges of participatory
culture: Media education for the 21st century. MacArthur. https://doi.org/10.7551/mitpress/8435.001.0001

Jost, J., Barber4, P, Bonneau, R., Langer, M., Metzger, M., Nagler, J., Sterling, J., & Tucker, J.A. (2018). How social media
facilitates political protest: Information, motivation, and social networks. Political Psychology, 39(1), 85-118.
https://doi.org/10.1111/pops. 12478

Kahne, J., & Bowyer, B. (2019). Can media literacy education increase digital engagement in politics? Learning, Media and
Technology, 44, 211-224. https://doi.org/10.1080/17439884.2019.1601108

Kim, E., & Yang, S. (2016). Internet literacy and digital natives’ civic engagement: Internet skill literacy or Internet information
literacy. Journal of Youth Studies, 19(4), 438-456. https://doi.org/10.1080/13676261.2015.1083961

Laje, FJ., & Gasel, A. (2019). Los procesos de incorporacién de las TIC en escuelas secundarias de Rio Gallegos. Efectos,
avances y problemas. Informes Cientificos Técnicos-UNPA, 11(3), 108-170. https://doi.org/10.22305/ict-unpa.v1 1.n3.799

Literat, I., Kligler-Vilenchik, N., Brough, M., & Blum-Ross, A. (2018). Analyzing youth digital participation: Aims, actors, contexts
and intensities. The Information Society, 34, 261-273. https://doi.org/10.1080/01972243.2018.1463333

Livingstone, S., & Haddon, L. (2009). Kids online: Opportunities and risks for children. The Policy Press.
https://doi.org/10.46692/9781847427342

Livingstone, S., Mascheroni, G., & Staksrud, E. (2018). European research on children’s Internet use: Assessing the past and
anticipating the future. New Media & Society, 20(3), 1103-1122. https://doi.org/10.1177/1461444816685930

Lozano, A., & Ferndndez, J. (2020). Educating digital citizens: An opportunity to critical and activist perspective of sustainable
development goals. Sustainability, 12(18), 1-14. https://doi.org/10.3390/sul2187260

Luengo-Kanacri, B., & Jiménez-Moya, G. (2017). Good practices on civic engagement in chile and the role of promoting prosocial
behaviors in school settings. In Civics and Citizenship. Moral Development and Citizenship Education. SensePublishers (pp.
241-254). https://doi.org/10.1007/978-94-6351-068-4 11

Luengo-Kanacri, B., Jiménez-Moya, G., & Gonzalez, R. (2021). Youth civic engagement: Challenges for social cohesion in Latin
America. Political Psychology in Latin America, (pp. 79-104). https://doi.org/10.1037/0000230-005

Luengo-Kanacri, B.P, Zuffiano, A., Pastorelli, C., Jiménez-Moya, G., Tirado, L.U., Thartori, E., Gerbino, M., Cumisille, P, &
Martinez, M.L. (2020). Cross-national evidences of a school-based universal programme for promoting prosocial behaviours in
peer interactions: Main theoretical communalities and local unicity. International Journal of Psychology, 55, 48-59.

Manca, S., Bocconi, S., & Gleason, B. (2021). Think globally, act locally”: A glocal approach to the development of social media
literacy. Computers & Education, 160. https://doi.org/10.1016/j.compedu.2020.104025

Martin, F., Wang, C., Petty, T., Wang, W., & Wilkins, P. (2018). Middle school students’ social media use. Educational
Technology & Society, 21(1), 213-224. https://bit.ly/3ViQ4Q3

© ISSN: 1134-3478 ® e-ISSN: 1988-3293 ® Paginas 91-102


https://doi.org/10.3916/C49-2016-01
https://doi.org/10.1080/17508487.2016.1234494
https://doi.org/10.1109/ICIET51873.2021.9419619
https://doi.org/10.14516/fde.926
https://bit.ly/3D6o7aB
https://doi.org/10.5209/POSO.48914
https://bit.ly/3QnEqmp
https://bit.ly/3AZ6ira
https://doi.org/10.3969/j.issn.1002-0829.2013.06.009
https://doi.org/10.1080/17482798.2017.1306370
https://doi.org/10.4135/9781526492982
https://bit.ly/3KWQrhi
https://doi.org/10.1177/0267323112465369
https://doi.org/10.1037/1082-989X.3.4.424
https://doi.org/10.21676/23897856.2981
https://doi.org/10.7551/mitpress/8435.001.0001
https://doi.org/10.1111/pops.12478
https://doi.org/10.1080/17439884.2019.1601108
https://doi.org/10.1080/13676261.2015.1083961
https://doi.org/10.22305/ict-unpa.v11.n3.799
https://doi.org/10.1080/01972243.2018.1463333
https://doi.org/10.46692/9781847427342
https://doi.org/10.1177/1461444816685930
https://doi.org/10.3390/su12187260
https://doi.org/10.1007/978-94-6351-068-4_11
https://doi.org/10.1037/0000230-005
https://doi.org/10.1016/j.compedu.2020.104025
https://bit.ly/3VtQ4Q3

[}
N
=3
X
n
&~
=
<
e
z
3
=
1}
O

Masanet, M.J., Pires, F., & Gémez-Puertas, L. (2021). Riesgos de la brecha digital de género entre los y las adolescentes. E/
Profesional de la Informacidn, 30, 1-16. https://doi.org/10.3145/epi.2021 .ene. 12

Meikle, G. (2016). Social media: Communication, sharing and visibility. Routledge. https://bit.ly/3S5GAsb

Mossberger, K., & Tolbert, C.J. (2010). Digital democracy: How politics online is changing the electoral participation. In
J. Leighley (Ed.), The Oxford Handbook of American elections and political behavior (pp. 200-218).
https://doi.org/10.1093/oxfordhb/9780199235476.001.0001

Mossberger, K., Tolbert, C.J., & Mcneal, R.S. (2007). Digital citizenship: The Internet, society, and participation. Online
Information Review, 32(4), 538-539. https://doi.org/10.1108/14684520810897421

Muthén, LK., & Muthén, B.O. (2017). Mplus: Statistical analysis with latent variables: User’s guide. (Version 8.3). [Software].
Statmodel. https:/bit.ly/3L.2x1aT

Pangrazio, L., & Cardozo-Gaibisso, L. (2020). Beyond cybersafety: The need to develop social media literacies in pre-teens.
Digital Education Review, 37, 49-63. https://doi.org/10.1344/der.2020.37.49-63

Rotondi, V,, Billari, F, Pesando, L., & Kashyap, R. (2020). Digital rural gender divides in Latin America and the Caribbean.
Inter-American Institute for Cooperation on Agriculture. https://bit.ly/3x7v1Zc

Runchina, C., Fauth, F, Sanchez-Caball¢, A., & Gonzalez-Martinez, J. (2022). New media literacies and transmedia learning. ..
Do we really have the conditions to make the leap? An analysis from the context of two ltalian licei classici. Cogent Education,
9. https://doi.org/10.1080/2331186X.2022.2038344

Sanders, R. (2020). Qualitative analysis of diversity, equity, and inclusion-related content on websites of high school districts in
Illinois. [Doctoral Dissertation, Aurora University]. https://bit.ly/3Fqm6GT

Saputra, M., & Siddiq, A. (2020). Social media and digital citizenship: The urgency of digital literacy in the middle of a disrupted
society Era. International Journal of Emerging Technologies in Learning, 15(7), 156-161.
https://dot.org/10.3991/ijet.v15i07.13239

Torney-Purta, J., Barber, C., Wilkenfeld, B., & Homana, G. (2008a). Profiles of civic life skills among adolescents: Indicators for
researchers, policymakers, and the public. Child Indicators Research, I, 86-106. https://doi.org/10.1007/s12187-007-9006-y

Torney-Purta, J., Wilkenfeld, B., & Barber, C. (2008b). How adolescents in 27 countries understand, support, and practice
human rights. Journal of Social Issues, 64(4), 857-880. https://doi.org/10.1111/j.1540-4560.2008.00592.x

Vazquez-Barrio, T., Torrecillas-Lacave, T., & Suérez-Alvarez, R. (2020). Diferencias de género en las oportunidades de la
digitalizacién para la participacién sociopolitica de los adolescentes. Revista Mediterrdnea de Comunicacidn, 11(1), 155-168.
https://doi.org/10.14198/MEDCOM2020.11.1.10

We are social (Ed.) (2021). Digital 2021 global overview report. https://bit.ly/3qqetlm

Yue, A., Nekmat, E., & Beta, A.R. (2019). Digital literacy through digital citizenship: Online civic participation and public opinion
evaluation of youth minorities in Southeast Asia. Cogitato, 7(2), 100-114. https://doi.org/10.17645/mac.v7i2.1899

Zriba, H. (2019). The role of digital humanities in the democratization of knowledge. Journal of Humanities and Social Sciences
Studies, 1(4), 82-92. https://bit.ly/3x3RExN

https://doi.org/10.3916/C75-2023-07 ® Paginas 91-102


https://doi.org/10.3145/epi.2021.ene.12
https://bit.ly/3S5GAsb
https://doi.org/10.1093/oxfordhb/9780199235476.001.0001
https://doi.org/10.1108/14684520810897421
https://bit.ly/3L2x1aT
https://doi.org/10.1344/der.2020.37.49-63
https://bit.ly/3x7v1Zc
https://doi.org/10.1080/2331186X.2022.2038344
https://bit.ly/3Fqm6GT
https://doi.org/10.3991/ijet.v15i07.13239
https://doi.org/10.1007/s12187-007-9006-y
https://doi.org/10.1111/j.1540-4560.2008.00592.x
https://doi.org/10.14198/MEDCOM2020.11.1.10
https://bit.ly/3qqetIm
https://doi.org/10.17645/mac.v7i2.1899
https://bit.ly/3x3RExN
https://doi.org/10.3916/C75-2023-07

	Introducción
	Tipos de usos de medios digitales por niños, niñas y adolescentes
	Participación ciudadana en la sociedad digital
	Brechas digitales de género
	El presente estudio

	Método
	Participantes y procedimiento
	Medidas
	Compromiso cívico escolar (CIVE)
	Actividades (oportunidades) de uso de medios digitales


	Análisis
	Resultados
	Estadísticos descriptivos y correlaciones
	Modelo de medida
	Modelo estructural
	Efectos indirectos
	Multigrupo por sexo

	Discusión y conclusiones

