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Resumo

A presente pesquisa objetivou analisar a percepcao dos alunos em
relacao as contribuigoes do uso do computador para a melhoria da
aprendizagem, na disciplina de Geografia da turma da 8 série do
Ensino Fundamental do Instituto Estadual de Educacdo Miguel
Calmon, Salto do Jacui, Rio Grande do Sul, Brasil. O tema foi
abordado considerando a visao de tedricos e pedagogos, que
entendem que as tecnologias educativas contribuem para o
aprendizado dos alunos, como também da necessidade de adaptar os
recursos tecnologicos como agentes facilitadores entre o ensino e a
aprendizagem dos alunos. A relevancia do estudo esta em constatar
que ao oportunizar o uso do computador, os alunos, possam criar,
investigar, desenvolver, interagir e construir seu proprio
conhecimento. O estudo baseia-se no modelo nao experimental, de
tipo descritivo com enfoque quali-quantitativo. Os resultados
indicaram que como ferramenta pedagogica, o computador quando
articulado com os contelidos escolares e mediado entre os alunos,
segundo a percepgao dos alunos, contribui para a melhoria da
aprendizagem num processo de construgao colaborativa do
conhecimento.

Palavras chave: Ensino-Aprendizagem; Computador; Novas
Tecnologias.
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Abstract

The present study aimed to analyze the perception of eight-year students
about the contributions of the computer in their learning of geography in
the Elementary School Miguel Calmon of Salto Jacui, Rio Grande do Sul,
Brasil. The issue was based on theories developed by educators who stress
that education technologies do contribute in the learning of students, for
which it is necessary to adapt the technological resources as facilitating
agents between teaching and learning process of students, The study
attested its relevance by proving that students, when assisted by computers
can benefit in terms of creativity, research, development, interaction and
the building of their own knowledge. Based on a non-experimental design,
the study was descriptive with a qualitative-quantitative method. The
results indicated that as a pedagogic tool, the computer, when used with
the aid of appropriate learning inputs, according to the perceptions of
students, does contribute in the improvement of their learning within a
process of collaborative construction of knowledge.

Keywords: Teaching-learning process; Computer; New technologies.

1. Introducao

Atualmente vivemos em uma sociedade baseada no conhecimento,
alicercado pela tecnologia, sob cujo prisma muda os conceitos de
educacao e de aluno, o que faz necessario repensar as maneiras de
ensinar e aprender.

Ha muita rapidez de informagGes e dinamismo no conhecimento.
Nessa perspectiva mudam os paradigmas educacionais, de maneira
que ha a necessidade de encontrar a melhor forma de ensinar
propiciando aos alunos o desenvolvimento de competéncias para
lidar com as caracteristicas da sociedade atual, enfatizando a
autonomia do aluno para a busca de novas compreensoes. Nao ha
mais espaco para o modelo conservador de aprendizagem
competitiva e individualista onde o professor aparece como (nico
detentor do saber.

Desta forma, conforme as idéias de Rays (2002), as atuais
transformagoes sociais, politicas e econdémicas requerem uma
avaliacao do papel social da escola e do professor enquanto
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educador. Neste novo cenario, nao € mais apenas a escola a mola
propulsora das transformacdes, mas a familia, a sociedade, os meios
de comunicagao, a informatica a televisdo, os grupos de convivio. O
professor, verdadeiro agente transformador precisa ter em mente
que os educandos carregam vivéncias sociais e familiares que devem
ser valorizadas. Centrar-se na realidade do aluno proporcionando
meios para que este descubra o que ainda lhe é desconhecido,
despertar o saber discente a partir do que este ja conhece,
valorizando-o como ser que descobre e aprende € a missdao do
professor educador.

Este professor, em sua pratica deve enfatizar a producao coletiva do
conhecimento através do trabalho em equipe e em atitudes que
busquem refletir as alteracoes que ocorrem na sociedade. Assim,
conforme Fazenda (1993) é necessario buscar uma interacdao e
reciprocidade entre as ciéncias de maneira que chegue a um
patamar onde uma disciplina completa a outra. Para isso é
necessario que o docente tenha uma visao holistica, na medida em
que busca a superacao da fragmentacao do conhecimento,
promovendo o resgate do ser humano em sua totalidade,
considerando as suas inteligéncias multiplas contemplando os
trabalhos coletivos e a participagao critica e reflexiva dos alunos no
processo de construgao do conhecimento.

Neste novo paradigma educacional, frente as novas tecnologias, o
computador apresenta-se como uma ferramenta completa,
associando som, imagem, movimento e interacao, na medida em que
propicia ao aluno a possibilidade de expressar-se atraves das novas
linguagens tecnologicas promovendo a inclusdo social dos alunos
frente as inovagoes, dominio de novas formas de construcao do
conhecimento, valorizacao do autodidatismo, velocidade no
aprendizado, valorizacao do trabalho em equipe e criatividade. Além
disso, possibilita o desenvolvimento de um processo educacional
democratico rompendo com os paradigmas de que educagdo é um
ato de depositar, transmitir valores e conhecimentos. Assim, 0 uso
do computador, como ferramenta de ensino, de acordo com a
interatividade do sujeito com a maquina, abre inumeras
possibilidades de criacdo proporcionando uma educacao de
qualidade e em consonancia com as premissas atuais.
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Acreditando que a escola é o pilar sustentavel da sociedade, surge a
necessidade de estar repensando e construindo a educacgao
constantemente, momento oportuno para inserir uma nova
abordagem de pratica educativa, no sentido de associar a educacao
as novas tecnologias. Assim a questdo que conduziu este estudo
buscou descobrir qual a percep¢ao dos alunos, da turma da 8° série
do Ensino Fundamental, do Instituto Estadual de Educacao Miguel
Calmon, no municipio de Salto do Jacui, Rio Grande do Sul, Brasil,
em relacdo a contribuicao do computador na aprendizagem da
disciplina de Geografia.

Este estudo esta focado no uso do computador como ferramenta de
ensino-aprendizagem tendo como objetivo geral determinar qual a
percepgao dos alunos em relacao ao uso do computador e Internet
na aprendizagem da disciplina de Geografia. Para tanto se fez
necessario descobrir: 1) o acesso que os alunos tém ao computador
conectado a Internet; 2) a freqiiéncia que acessam a rede; 3) os sites
mais acessados e programas de computador que eles conhecem,
como também foi necessario 4) conhecer a estrutura fisica o
laboratdrio de informatica do Instituto e 5) identificar os recursos
tecnologicos utilizados pela professora de Geografia da turma
pesquisada.

Esta pesquisa justifica-se pela importdncia de associar o ensino as
novas tecnologias de informacdao e comunicacao, sobretudo do
computador, uma vez que os alunos possuem familiaridade com este
recurso tecnolégico, no sentido de dar suporte aos processos que
visam melhorias na educacao, tornando a escola um ambiente onde
0 conhecimento seja construido de forma contextualizada,
significativa e prazerosa, de maneira que os alunos e professores
tornem-se parceiros o0 processo educativo.

Dar significado ao conhecimento e tornar o processo educativo
prazeroso, remetem aos conceitos de aprendizagem significativa e
motivacao. Conforme Moreira (2006), para que o aluno sinta-se
motivado, é necessario que a aprendizagem seja significativa para
ele, ou seja, que o novo conhecimento seja relacionavel com aquilo
que o aprendiz ja sabe, despertando nele o desejo de aprender.
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2. A educagéo no contexto deste estudo

A educacao acontece em um processo e engloba fatores sociais,
politicos e pedagogicos. De acordo com Rays (2002), as atuais
transformacoes sociais, politicas e economicas requerem uma
avaliacao do papel social da escola e do professor enquanto
educador. A educacdo sob este novo prisma, redefine seu papel,
indo muito além de desenvolver as habilidades de ler, escrever,
ouvir e calcular. Seu novo papel requer uma postura em que 0
processo de construcao do conhecimento deve estar voltado para o
que acontece no mundo de hoje. O cidadao que objetiva-se formar
deve ser criativo e autonomo que constroi seu conhecimento
comparando, relacionando e se comunicando. Assim o conceito de
ensinar e aprender sofre uma mudanca de paradigmas.

Conforme Pilléti (1989), para que alguém aprenda é necessario estar
motivado. Desta forma é necessario conhecer os interesses atuais
dos alunos e buscar recursos e meétodos que os motivem, pois
“ninguém consegue ensinar nada a uma pessoa que nao quer
aprender” (p.33). Por isso motivacao e aprendizagem tém uma
relacdo mitua, uma vez que sem motivacao nao ha aprendizagem e
os éxitos em aprendizagem refor¢am a motivagao. Conforme Kauark
(2007), o clima de sala de aula influencia muito na motivagao e
consequentemente na aprendizagem. Desta forma € necessario que o
professor tenha em mente quais sao os fatores que geram motivagao
no grupo, que aspectos ele deve buscar para propiciar um clima de
motivacdo para seus alunos e que metodologia deve empregar. Neste
processo de construcao do conhecimento a relagao entre os sujeitos
e a organizacao da sala de aula sao muito importantes, pois &€ no
trabalho coletivo e divisao das tarefas e responsabilidades que o
conhecimento se constroi, na medida em que o aluno que tem mais
habilidades ensina o colega que tem mais dificuldades através das
trocas de experiéncias, em aprendizagem colaborativa.

Conforme Morgado (2004), alunos envolvidos em experiéncias de
cooperacao obtém melhores resultados, aumentam a auto-estima e
estabelecem melhores niveis de relacionamento com seus pares.

Segundo a Conferéncia Mundial de Educacao para todos, realizada
em Jontien na Tailandia, em 1990, descrita por Delors et al. (2001),
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a educacao do futuro deve atender aos objetivos definidos por
quatro pilares, que sao: aprender a conhecer (refere-se ao dominio
dos proprios instrumentos de conhecimento, aprender a fazer (diz
respeito a capacidade que o individuo deve desenvolver para
conviver em grupo e trabalhar em equipe), aprender a viver juntos
(respeito aos valores do pluralismo cultural) e aprender a ser
(capacidade de autonomia, discernimento e responsabilidade pessoal
de cada um). Os objetivos destes quatro pilares, vao muito além de
informagao e desenvolvimento de um conhecimento intelectual, eles
englobam toda a formacao humana e social do individuo, envolvendo
conhecimento, comportamento, conceitos, procedimentos, valores e
atitudes que nao sao atingidas através de um ensino livresco,
conteudista e descontextualizado. Eles exigem uma nova visdao de
educacao que busque através da pesquisa e autonomia do sujeito
desenvolver habilidades e competéncias para a construgao do
conhecimento explorando analisando e interagindo no mundo que o
cerca.

Hoje o compromisso da educacao é formar a pessoa humana e
proporcionar que ela mesma busque sua cidadania a fim de provocar
a transformacdao social tdao necessaria na sociedade do
conhecimento. Diante disso percebe-se o compromisso da pratica
pedagogica construtivista que busca a democratizacao do saber
baseado na premissa de que “o conhecimento é heranga da
humanidade, direito de todos” (Matui, 1998, p. 89).

3. Educacado e tecnologias da comunicagao e da informacao

A sociedade moderna estd cada vez mais permeada por inovagoes
tecnologicas, de modo especial de computadores atingindo todos os
segmentos. Neste sentido a escola precisa engajar-se nesse processo
introduzindo em suas praticas educativas este importante recurso
tecnologico com o objetivo de melhorar a qualidade do processo
educativo para nao tornar-se uma instituicdo obsoleta em relagao a
realidade a qual todos estamos inseridos.

Para isso, conforme Mercado (2002), a escola devera ter uma
proposta pedagogica consistente, bem estruturada e planejada, onde
0 computador possa ser um auxiliar para o aluno, tornando-se uma
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ferramenta que represente um diferencial na busca de uma escola
de qualidade. Entretanto a tecnologia nao deve ser vista como
redentora da educagao, mas como um elemento a mais na
construcao de mecanismos que contribuam para a superagao de suas
limitagoes. Deve contribuir no curriculo escolar na elaboragao de
projetos, no trabalho com disciplinas, capacitando professores e
alunos no uso técnico a fim de desenvolver uma educagao de
qualidade tornando possivel o intercambio entre conhecimentos e
aumentando a eficiéncia da escola. Conforme ainda Mercado, a
tecnologia sozinha nao resolve os problemas da educacao, como
também € erroneo acreditar que as “maquinas que ensinam” vao
substituir aos professores, o que existe € uma complementacgao.
Assim o educador que adota as novas tecnologias em seu fazer
pedagogico perde o posto de dono do saber, mas ganha um novo e
importante posto, o de mediador da aprendizagem, dirigindo
pesquisas dos alunos, apontando caminhos, esclarecendo duvidas,
propiciando que os alunos aprendam de forma autonoma e
participativa, propondo projetos e aprendendo mais com tudo isso.

O computador proporciona o acesso a0 meio de comunicagao mais
moderno e completo, a Internet, vista por muitos como a verdadeira
aglutinacao dos demais veiculos de comunicagao e maior do mundo,
constituindo a maior riqueza da humanidade.

Segundo Tajra (2007), a Internet traz muitos beneficios para a
educacgdo, tanto para professores como para alunos, na medida em
que facilita pesquisas, intercambio entre professores e alunos,
permitindo troca de experiéncias entre eles. Assim a Internet
preconiza uma mudanca no papel do professor, ele tera a
possibilidade de elaborar um processo de ensino-aprendizagem
aberto, flexivel, inovador e continuo e ainda exige de si uma melhor
formacao tedrica para poder selecionar conteldos pertinentes a
pesquisa ou projeto, frente a variados sites de informacoes
existentes na rede.

Conforme Mercado (2002), para a educagao, a Internet pode ser
considerada a mais completa, abrangente e complexa ferramenta de
aprendizado e comunicacao global. Através dela tem-se acesso a
fontes de informacao que virtualmente permitem estudar as
diferentes areas do conhecimento ampliando o universo de pesquisa
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em todas as areas do conhecimento humano. Sua utilizacio promove
uma nova dinamica pedagdgica que inserida num projeto pedagogico
solido contribui para a formacao dos alunos. Sua utilizacao perrmte
que alunos e professores tenham a oportunidade de através das
redes esclarecerem suas dlvidas, fazer perguntas, manifestar suas
idéias e opinides, fazer uma leitura de mundo mais global,
confrontar idéias e pensamentos com grupos de estudantes
separados geograficamente de temas do mesmo interesse. Porém
nesse contexto o professor tem um papel fundamental que é o de
mediar, guiar, orientar, selecionar e contextualizar o que é
relevante nesse mar de informagdes disponiveis muitas vezes pouco
relevantes. Assim o professor nao e o informante, mas o coordenador
do processo de ensino-aprendizagem que estimula e acompanha a
pesquisa e debate os resultados. A internet proporciona um trabalho
em equipe, onde através de um processo colaborativo e cooperativo
desenvolve a habilidade de comunicacdo na busca do conhecimento.

A informatica, tao necessaria nas agoes pedagogicas atuais, teve um
processo de introducao gradativo no Brasil, a partir da década de 70.
Conforme Valente (1999), a informatica educativa iniciou com
algumas experiéncias em universidades como na Universidade
Federal de Sao Carlos, Universidade Federal do Rio Grande do Sul
(UFRGS), Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ),
Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP). Acdes oficiais do
Governo Federal aconteceram somente no inicio na década de 80,
mais especificamente em 1983 com a Criagao do Projeto Educom -
Educacao com Computadores. Conforme Tajra (2007), esta foi a
primeira acdo oficial e concreta para levar os computadores até
escolas piblicas. Posteriormente, na década de 90, surgiu o
programa PROINFE que se constituiu em um centro de
gerenciamento nacional de informatica e ambientes de
aprendlzagem integrado por grupos interdisciplinares, professores e
técnicos organizados em nlcleos chamados de centros de
informatica na educagao. A informatica educativa, em termos
oficiais e legais, foi tratada somente em 1996, quando ocorreu a
promulgacao da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Brasileira, LDB
9.394/96, fazendo referéncia ao termo tecnologia, mas nao trouxe
uma discussao mais profunda em relagdo a informatica educativa.
Posteriormente surgiu o programa PROINFO, em 1997, visando a
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criacao de centros e Nicleos de Tecnologias Educacionais em todos
os Estados do pais, no sentido de apoiar o processo de
informatizacao nas escolas mediante a capacitagao de professores e
equipes administrativas, seguido pelos Parametros Curriculares
Nacionais em 1998 e o Plano Nacional de Educacao em 2000 que deu
origem subsequente aos Planos Estaduais e Municipais de Educacao.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), que sdo um conjunto
de diretrizes para a educacdao nacional, promulgados em 1998,
destinam um capitulo para tratar sobre as tecnologias de
comunicagao e informacao, enfocando a importancia que os recursos
tecnologicos tém na sociedade contemporanea, embora nossa
realidade nacional esteja longe de ser uma sociedade tecnologica.
Entretanto é inegavel o fato de que vivemos um processo irreversivel
e que traz mudancas substanciais para a vida em sociedade e nas
formas de trabalho humano.

Segundo ainda os PCNs, as propostas didaticas que utilizam as
tecnologias como instrumentos de aprendizagem devem ser
contempladas e integradas com outras propostas de ensino, como
tambem considerar as experiéncias que os alunos ja tem em relacao
aos recursos tecnologicos para que a aprendizagem realmente se
torne significativa. Também determina que a escola deve possibilitar
e incentivar que os alunos utilizem dos conhecimentos de
informatica para apresentar trabalhos escritos nas diferentes areas
do conhecimento, como também pesquisar assuntos variados e
utilizar os diversos recursos da informatica em prol da educagao.
Também desmistificam o fato de que as tecnologias podem substituir
os professores no processo de aprendizagem, pois € o professor que
planeja e desenvolve as situacoes de ensino a partir do
conhecimento que possui sobre as disciplinas, pois as tecnologias sao
apenas instrumentos capazes de aumentar a motivagao dos alunos
caso seja utilizada como uma proposta de trabalho inovadora aos
olhos dos alunos.

3. Aspectos metodologicos

Esta pesquisa foi realizada no Instituto Estadual de Educagao Miguel
Calmon, localizado no municipio de Salto do Jacui, Estado do Rio
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Grande do Sul, Brasil, estando constituido sobre um desenho nao
experimental, de tipo descritivo com enfoque quali-quantitavo
(misto).

Conforme Sampiéri et al. (2006), em uma pesquisa nao experimental
0 pesquisador limita-se em observar os fatos que acontecem em seu
ambiente natural, para depois analisa-los, nao havendo manipulacao
das variaveis. Esta pesquisa ndao experimental é de modelo
transversal descritivo, pois de acordo com sampieri et al. (2006, p.
228) “os modelos transversais descritivos tem como objetivo indagar
a incidéncia de valores(...) ou situar, categorizar e proporcionar uma
visao de uma comunidade em um contexto". Assim a presente
pesquisa analisa descritivamente a percepcao dos alunos em relacao
a contribuicdo do computador na aprendizagem da disciplina de
Geografia, através de um guia de observacao das atividades no
laboratorio de informatica, como também utiliza quantitativamente
os dados coletados através de questionarios fechados, com questoes
de multipla escolha, dirigidos aos alunos, o que justifica o enfoque
quantitativo da pesquisa. Também se utilizou como importante fonte
de dados os questionarios com perguntas abertas dirigidos a
professora de Geografia da turma pesquisada, como também
entrevista com perguntas abertas e semi-estruturadas dirigidas a
coordenadora/supervisora escolar, cujos instrumentos foram
importantes fonte de dados para a pesquisa qualitativa.

Conforme Hernandez-Sampieri et al. (2006), tanto o enfoque
quantitativo quanto o enfoque qualitativo podem ser empregados em
uma mesma pesquisa, pois ambos combinam-se para que se possa
conhecer melhor um fenémeno e para conduzir a solugoes diversas.
Desta forma a classificagao de pesquisa € mista porque evidencia um
segmento qualitativo que diz respeito aos dados descritivos e
quantitativos por manipular os dados que geraram graficos e tabelas
para analise e interpretacao. Ele afirma que, “A pesquisa € de
modelo misto quando os enfoques quantitativo e qualitativo se
combinam durante o processo, ou pelo menos na maioria das etapas”
{p. 18). -

A escolha do método se deu na certeza de possibilitar a analise sobre
a percepcao dos alunos em relagao a contribuicao do uso do
computador na aprendizagem dos alunos na disciplina de Geografia,
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na turma da 8 série do Ensino Fundamental do |.E.E. Miguel Calmon,
no municipio de Salto do Jacui-RS.

No estudo o universo caracterizou-se por 33 (trinta e trés) alunos da
8" série do Ensino Fundamental do Instituto Estadual de Educagao
Miguel Calmon, do turno da manha. Todos os alunos pesquisados
responderam aos questionarios e fizeram parte do trabalho
cientifico, configurando 100% da populagao, justificando o fato de
que neste caso nao houve amostra.

Na investigacao optou-se por trés tipos de instrumentos de coleta de
dados: questionario, guia de observacao diario e entrevista. Assim
utilizou-se de uma entrevista estruturada com roteiro de itens com
alternativas de respostas e itens subjetivos para a
coordenacao/supervisao escolar, dois questionarios de perguntas
abertas para a professora de Geografia, um antes de desenvolver a
pesquisa e outro apos, dois questionarios fechados de multipla
escolha para os alunos e um guia de observacao da turma que foi
utilizado pela pesquisadora para anotar aspectos observados durante
o desenvolvimento das aulas através do computador e ferramenta
Orkut. A observacao foi realizada de forma direta, a campo,
enfocada, ou seja, através de itens previamente elaborados pela
pesquisadora a fim de dirigir a observacao e levantar dados mais
especificos e pertinentes para analisar a contribuigcao do computador
na aprendizagem dos alunos na disciplina de Geografia.

A construcao dos instrumentos de pesquisa deu-se a partir da revisao
bibliografica, ao nivel do conteldo e da correta formulagao das
proprias questoes. Estes permitiram levantar dados pertinentes ao
estudo da contribuicao do computador na aprendizagem dos alunos
da disciplina de Geografia, da 8" série do Ensino Fundamental, no
I.LE.E. Miguel Calmon. Os questionarios utilizados na investigagao,
tanto para os alunos, quanto os utilizados para coletar dados junto a
professora, a entrevista para a coordenadora pedagégica, e o guia de
observacao da turma, tiveram como parametro um roteiro de pré-
estabelecido pela pesquisadora para que fossem coletados somente
itens que estivessem relacionados com os cbjetivos da proposta de
investigacao.

A pesquisa teve inicio na primeira semana do més de agosto,
momento em que foram aplicados os questionarios diagnostico aos
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33 alunos da 8" série a para a professora de Geografia, o qual serviu
de orientacao para a tomada de decisao de quais os instrumentos
seriam pertinentes para desenvolver a pesquisa.

A pesquisadora acompanhou o trabalho de sala de aula da disciplina
de Geografia durante o periodo de trés meses, como observadora,
nao intervindo no planejamento das aulas. Também acompanhou as
aulas desenvolvidas no laboratorio de informatica através do
computador e Internet, com o auxilio da ferramenta Orkut.

A professora cadastrou uma comunidade no Orkut que chamou de
“8" serie |.E.E.Miguel Calmon" e convidou todos os alunos para
cadastrarem-se e fazer parte dela, com o o intuito de utiliza-la como
uma plataforma on-line. Assim nesta comunidade a professora
utilizou todos os recursos disponiveis como féruns, eventos, recados,
fotos... tudo foi usado para postar os contelidos desenvolvidos nas
aulas de Geografia. Desta forma em cada aula os alunos acessavam
aos eventos e ali estavam postadas as atividades que deveriam
desenvolver para a aula do dia. As atividades eram ler os foruns
solicitados, acessar aos links sugeridos para a pesquisa e estudo,
assistir aos videos postados e produzir um comentario coletivo sobre
0 assunto estudado. A professora, no periodo que antecedia as aulas
sempre procurava entrar em contato com os alunos enviando-lhes
um recado ou um incentivo pelo desempenho e esforco. A professora
sempre obteve respostas, ¢ que evidenciou a interacao dos alunos
nessa nova atividade.

4. Resultados: analise e discussao
4.1. Caracterizagao institucional

O Instituto Estadual de Educacao Miguel Calmon, pertence a rede
pubhca Estadual de ensino, esta em plena atividade ha 51 anos, no
municipio de Salto do Jacui, oferece educacao basica completa e
dois cursos profissionalizantes: Curso Normal e Curso em
Eletromecanica. Tambem oferece a modalidade EJA (Educagao de
jovens e Adultos), no periodc da noite. Tém no total, 934 alunos, 69
professores, dentre eles graduados, especialistas e mestres e 20
funcionarios. O Instituto tem um laboratoric de informatica equipado
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com 21 computadores conectados em rede e com acesso a Internet a
disposicao de alunos, professores, funciondrios e comunidade
escolar,

No momento da pesquisa o documento oficial e norteador da
instituicdo é o regimento escolar cuja uma das finalidades é a de
proporcionar condicdes para a formacao de sujeitos autonomos e
criticos, que possam apropriar-se do conhecimento e das novas
tecnologias necessarias para a valorizacdo da vida com qualidade
social e dignidade humana.

4.2. Quanto ao uso do computador e Internet

O objetivo geral da pesquisa -determinar qual a percepcao dos
alunos em relacao ao uso do computador e Internet na aprendizagem
da disciplina de Geografia- foi alcancado a partir das respostas ao
questionario aplicado aos alunos, apds as aulas de Geografia
trabalhadas no laboratorio de informatica através do computador,
Internet e ferramenta Orkut. Entre estes resultados, os mais
significativos vém expostos a seguir:

aConcordo Muito

aConcordo

GNem concordanem
discordo

@ Discordo

B Discordo mufto

Graficol: Se o computador, Internet e Orkut facilitam o
aprendizado.
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Conforme os dados representados nos Graficos 1, obtido através da
pergunta: Com relagao ao aprendizado dos contetdos escolares, o
computador, a internet e a ferramenta Orkut , facilitaram,
tornando-o mais prazeroso? 45% dos alunos responderam que
concordam muito que o computador e ferramenta Orkut facilitaram
o aprendizado tornando-o mais prazeroso, 45% apenas concordaram
com a afirmativa, sendo que 3% elegeram a alternativa ndo concordo
e nem discordo mantendo-se neutros na questao e 7% dos alunos
discordou com a afirmacao. Assim conclui-se conforme os dados do
grafico 1, que 90% dos alunos concorda/concorda muito que o
computador, a Internet e a ferramenta Orkut contribuiram para a
aprendizagem dos contelidos de Geografia.

70% 1

@Concordo muito
60% A
50% - aConcordo
40% 1 ONem concordo nem

discordo

S0%:1 ODiscordo
20% 1

@ Discordo muito
10% -
0% ;

Grafico 2: Se estudar através dos foruns on-line, pesquisar e
compartilhar respostas com os colegas contribuem para o
aprendizado de Geografia.

Segundo os dados do Grafico 2, onde 93% dos alunos pesquisados,
(62% concordam muito e 31% concordam) com a afirmativa de que
estudar a partir dos foruns on-line, pesquisar, compartilhar respostas
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com os colegas contribuiu para o aprendizado dos contetidos da
disciplina de Geografia, tendo em vista que as aulas com o auxilio do
computador, Internet e a ferramenta Orkut aconteceram em um
ambiente colaborativo.

Assim os Graficos 1 e 2, expostos acima, foram importantes
instrumentos para a analise deste estudo e contemplaram
positivamente o objetivo geral que buscava verificar a contribui¢ao
do computador, da Internet e da ferramenta Orkut na aprendizagem
dos contetudos de Geografia, como também vieram comprovar a
hipotese da pesquisa a qual se referia que na percepcao dos alunos o
uso do computador traz melhoria na aprendizagem da disciplina de
Geografia (dados do grafico 2).

Conforme Moran (2000), o antigo paradigma baseado unicamente no
professor como transmissor do conhecimento e de uma
aprendizagem individualista e competitiva, deve dar espago a uma
nova metodologia onde alunos e professores estejam articulados num
processo permanente de aprender a aprender. Esse aprender a
aprender pode ser observado pela pesquisadora nos momentos de
interagao entre os grupos de alunos, professora da turma e o recurso
tecnologico utilizado, no caso o computador, Internet e ferramenta
Orkut.

Conforme a abordagem do desenvolvimento cognitivo de Vygotsky, a
aprendizagem origina-se da acdao do aluno sobre os conteidos
especificos e sobre suas estruturas previamente construidas “O que a
crianga € capaz de fazer hoje em cooperacgao, sera capaz de fazer
sozinha amanha. Portanto, o Unico tipo positivo de aprendizado é
aquele que caminha a frente do desenvolvimento servindo lhe de
guia (...). O aprendizado deve ser orientado para o futuro, e nao
para o passado” (Vygotsky, 1989, ¢. 89, apud Brasilia, Seed, 2000, p.
69). Os conceitos chaves da teoria de Vygotsky sao as relacoes do
individuo com a sociedade através da mediacao e dos instrumentos e
técnicas, assim ele as internaliza, reelabora e incorpora. Estes
instrumentos e técnicas sao os meios utilizados para mediar o
conhecimento, no caso da pesquisa, o computador, Internet e
ferramenta Orkut.

Estes mesmos instrumentos na teoria da aprendizagem significativa
de Ausubel funcionam como os organizadores prévios. “A principal
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funcdo do organizador prévio € servir de ponte entre o que o
aprendiz ja sabe e o que ele precisa saber para que possa aprender
significativamente a tarefa com que se depara” (Ausubel, 1978, p.
171 apud Moreira, 2006, p. 23).

4.3. Quanto ao uso do computador e Internet nas disciplinas
escolares

Este objetivo especifico foi contemplado a partir das respostas do
questionario aplicado apds as atividades no laboratério de
informatica, gerando o grafico 3, exposto a seguir:

aConcordo muito

QConcordo

ONem concordonem
discordo

ODiscordo

B Discordo muito

Grafico 3: Se todas as disciplinas escolares devem utilizar o
computador e ferramentas on-line em suas aulas,

No grafico 3 observa-se que num total de 86% dos alunos desejam
que as demais disciplinas utilizem o computador e ferramentas on-
line nas atividades escolares. Este desejo dos alunos vem ao
encontro do que se refere Delors et al. (2001), em relacao aos
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delineamentos da educacao do futuro. Os pilares expostos no
documento (aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver
juntos e aprender a ser, sao metas que vao muito além do
desenvolvimento de conhecimento intelectual; eles englobam toda a
formagao humana e social do individuo, como comportamento,
habitos, atitudes, valores que nao sao atingidos com o ensino
livresco.

5. Concluséao

A presente pesquisa proporcionou a comprovacao de que, na
percepcao dos alunos da 8" série do I.E.E. Miguel Calmon, o
computador traz melhoria na aprendizagem dos conteldos da
disciplina de Geografia. Os resultados deste estudo mostraram que o
computador associado as atividades escolares promove melhoria no
aprendizado, pois € uma ferramenta completa que une som,
imagem, texto e interatividade, possibilitando o desenvolvimento da
criatividade e a curiosidade para aprender novos conhecimentos e
desenvolver as inteligéncias pessoais de cada um.

Por isso, € preciso que as tecnologias sejam incorporadas nas
atividades escolares. Entretanto, conforme alguns autores, a escola
precisa ter uma postura pedagogica consistente, bem planejada,
onde o computador possa ser um auxiliar para o aluno, tornando-se
uma ferramenta que represente um diferencial na busca por uma
escola de qualidade.

O computador, a tecnologia por si s6 nao garante uma educacao de
qualidade, como também a sua presen¢a nao melhorara o processo
pedagodgico, e sim seu uso combinado com estratégias adequadas a
realidade dos alunos, levando em conta suas necessidades e
motivacoes. Assim a literatura revisada possibilitou um maior
aprofundamento no assunto, tendo respaldo em diversos teoricos
que trataram deste tema, bem como o amparo legal no que tange as
leis educacionais nacionais, estaduais e do educandario pesquisado,
a respeito do uso das tecnologias no processo educacional, e dos
instrumentos de coleta de dados, a fim de responder os objetivos e
hipoteses da pesquisa.

O objetivo foi plenamente alcangado, pois, a maioria dos alunos
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concordaram que o computador, a Internet e a ferramenta Orkut
facilitaram a aprendizagem dos conteudos de Geografia, na medida
em que estudavam a partir dos foruns postados pela professora,
realizavam as tarefas sugeridas, pesquisavam nos sites, respondiam
os foruns e compartilhavam as respostas com os colegas e
professora, realizando um trabalho colaborativo. Esta constatacdo
vem ao encontro da idéia que o conhecimento avanca quando o
aprendiz enfrenta situagées que nao tinha pensado, quando troca
informacoes com seus colegas, quando observa os outros a resolver
os problemas e tenta entender as solugdes, num processo de
circulacdo de informacoes. Constatou-se também através do
questionario aplicado aos alunos apés as atividades no laboratorio de
informatica e observacdo da pesquisadora através do guia de
observagao, que, na percepcao dos alunos, o uso do computador,
Internet e ferramenta Orkut, trazem motivacdo para o estudo dos
conteGdos programaticos, sendo que a maioria deles foram
favoraveis a essa atividade de utilizar o Orkut, site comumente
utilizado por eles para entretenimento com fins pedagogicos.

Desta forma verificou-se que a motivacao é um fator que contribui
para o sucesso do ensino-aprendizagem. A utilizacao do computador
por pequenos grupos de alunos tem apresentado bons resultados,
iss0 pode ser confirmado através desta pesquisa. Também de acordo
com os instrumentos de coleta de dados, identificou-se a opinido
favoravel dos alunos em utilizar o computador, Internet nas demais
disciplinas escolares. Este desejo confirma que a educacdo deve
englobar toda a formacao humana e social do individuo, como
comportamento, habitos, atitudes, valores, que o ensinc livresco nao
pode alcancar. Estas metas sao atingidas a partir de uma educacio
que busque a autonomia do sujeito para desenvolver habilidades e
competéncias para a construcdo do conhecimento explorando,
analisando e interagindo no mundo que o cerca. A metodologia de
trabalho utilizada nas aulas de Geografia através do Orkut foi muito
pertinente, pois esta pratica faz parte de dia-a-dia dos alunos,
tornando o ensino significativo aos olhos dos alunos. Assim ao
desenvolver as aulas de Geografia através do computador e
ferramenta Orkut a professora inovou sua metodologia,
proporcionando aos alunos a possibilidade de tornar o ensino da
Geografia que comumente é considerado abstrato e conteudista em
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um estudo significativo e interativo, proporcionando assim, na visao
dos alunos, uma melhoria na aprendizagem, pois possibilitou através
de um ambiente colaborativo a construgao do conhecimento
compartilhado, significativo e auténomo, despertando assim o desejo
de que as demais disciplinas escolares também a utilizem como
recurso didatico em suas aulas.

A pesquisa deixa claro que o computador e Internet contribuiram
para a melhoria do aprendizado dos conteudos da disciplina de
Geografia, pois a medida que os alunos estudavam a partir dos
foruns postados, realizavam as tarefas sugeridas, pesquisavam nos
sites, respondiam aos foruns e compartilhavam as respostas com os
colegas e professora, num processo colaborativo, seu aprendizado
melhorava.

Diante disso recomendam-se novos estudos e iniciativas que venham
ao encontro da tematica de informatica educativa e incorporacao do
computador e Internet como ferramentas pedagogicas em diferentes
niveis @ modalidades de ensino. Isso € necessario na mesma ou em
outras instituicdes escolares e espagos educacionais, aprofundando
ou incrementando o presente estudo para que o conhecimento possa
ser construido pela acao, interacdo, autonomia e coopera¢ao dos
alunos. Assim torna-se pertinente que professores criem momentos
periodicos em suas instituicées de ensino para discutir sobre as
possibilidades de desenvolver um trabalho em conjunto entre todas
as disciplinas a fim de proporcionar projetos interdisciplinares com o
computador e internet no ambiente escolar, tanto na instituicao
pesquisada quanto em outras instituicoes de ensino.
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